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La gamificacion como estrategia didactica para el fortalecimiento de la lectura comprensiva

Resumen

Este estudio analiza la gamificacion como estrategia didactica para el fortalecimiento de la lectura
comprensiva, enfatizando su influencia en la motivacion y en el desarrollo de habilidades
cognitivas complejas en estudiantes. La investigacion, de carécter cualitativo, combina observacion
y andlisis critico de experiencias educativas que incorporan elementos ludicos en el proceso lector.
Los hallazgos demuestran que la gamificacion no solo aumenta el interés y la participacion activa,
sino que también promueve la autorregulacion, la metacognicidn y una comprension mas profunda
y creativa de los textos. Ademas, se destaca la importancia de un enfoque pedagogico que integre
la dimension estética y reflexiva de la lectura, ampliando el horizonte interpretativo del alumno.
En sintesis, la gamificacion se presenta como una via innovadora para transformar la ensefianza de
la lectura, favoreciendo un aprendizaje significativo que responde a las demandas contemporaneas
y culturales del entorno educativo.

Palabras clave: gamificacion; didactica; ensefianza-aprendizaje; lectura comprensiva; desarrollo;

habilidades cognitivas.

Abstract

This study analyzes gamification as a teaching strategy for strengthening reading comprehension,
emphasizing its influence on motivation and the development of complex cognitive skills in
students. The qualitative research combines observation and critical analysis of educational
experiences that incorporate playful elements into the reading process. The findings demonstrate
that gamification not only increases interest and active participation, but also promotes self-
regulation, metacognition, and a deeper and more creative understanding of texts. Furthermore, the
study highlights the importance of a pedagogical approach that integrates the aesthetic and
reflective dimensions of reading, broadening students' interpretive horizons. In summary,
gamification is presented as an innovative way to transform reading instruction, fostering
meaningful learning that responds to the contemporary and cultural demands of the educational
environment.

Keywords: gamification; didactics; teaching-learning; reading comprehension; development;

cognitive skills.
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Resumo

Este estudo analisa a gamificacdo como estratégia de ensino para o fortalecimento da compreensao
leitora, enfatizando a sua influéncia na motivacdo e no desenvolvimento de competéncias
cognitivas complexas nos alunos. A investigacdo qualitativa combina a observagdo e a andlise
critica de experiéncias educativas que incorporam elementos ludicos no processo de leitura. Os
resultados demonstram que a gamificagdo ndo s6 aumenta o interesse e a participacéo ativa, como
também promove a autorregulacéo, a metacognicdo e uma compreensdo mais profunda e criativa
dos textos. Além disso, o estudo real¢a a importancia de uma abordagem pedagdgica que integre
as dimens0es estética e reflexiva da leitura, alargando os horizontes interpretativos dos alunos. Em
sintese, a gamificacdo apresenta-se como uma forma inovadora de transformar o ensino da leitura,
promovendo uma aprendizagem significativa que responda as exigéncias contemporaneas e
culturais do meio educativo.

Palavras-chave: gamificacdo; didatica; ensino-aprendizagem; compreensdo leitora;

desenvolvimento; competéncias cognitivas.

Introduccion

La integracion de elementos ludicos en el &mbito educativo ha transformado la manera en que se
concibe el proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente en la comprensién lectora. La
gamificacion, entendida como la incorporacion de dinamicas y mecanicas propias de los juegos en
contextos no ludicos, se fundamenta en enfoques como la autodeterminacion y el aprendizaje
mediado por la motivacién intrinseca, permitiendo que los estudiantes experimenten un entorno
mas participativo y significativo. Diversos estudios han evidenciado que la aplicacion de insignias,
retos y retroalimentacion inmediata favorece la atencion, la memoria y la disposicion hacia la
lectura comprensiva, generando experiencias educativas mas atractivas y eficaces

El andlisis que aqui se presenta busca indagar en la eficacia de la gamificacion como recurso
didactico para potenciar la comprension lectora en estudiantes de diferentes niveles educativos. Se
pretende examinar como la implementacién de estrategias gamificadas puede incidir en el
desarrollo de habilidades lectoras criticas, asi como en la motivacion y el compromiso de los

aprendices. Esta indagacion se sustenta en la necesidad de identificar practicas pedagdgicas
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innovadoras que respondan a los desafios actuales de la educacion y promuevan el pensamiento
reflexivo y autébnomo.

¢De gué manera la gamificacion puede contribuir a superar las limitaciones tradicionales en la
ensefianza de la comprension lectora? La educacidén contemporanea enfrenta el reto de captar el
interés de estudiantes inmersos en entornos digitales y altamente estimulantes, donde los métodos
convencionales resultan insuficientes para mantener la atencion y fomentar el analisis profundo de
los textos. La diversidad de niveles de comprension, la falta de motivacion y la escasa aplicacion
de estrategias metacognitivas son obstaculos recurrentes que dificultan el desarrollo pleno de la
competencia lectora.

Frente a este escenario, la incorporacion de dindmicas gamificadas emerge como una alternativa
viable para revitalizar la ensefianza de la lectura. La utilizacion de plataformas interactivas,
recompensas simbolicas y desafios adaptativos permite personalizar el aprendizaje, atender a la
heterogeneidad del alumnado y promover la autorregulacién. Ademas, la gamificacion facilita la
integracién de habilidades transversales, como la colaboracion y la resolucion de problemas,
enriqueciendo el proceso lector y dotandolo de mayor relevancia en la vida cotidiana.

El valor de la gamificacion en la educacién radica en su capacidad para transformar la experiencia
lectora en una actividad estimulante y significativa. Al fomentar la participacion activa y el sentido
de logro, se propicia un entorno donde los estudiantes no solo adquieren conocimientos, sino que
también desarrollan competencias criticas para desenvolverse en una sociedad compleja y
cambiante. La lectura, lejos de ser una tarea pasiva, se convierte en un proceso dindmico y creativo,
impulsado por la curiosidad y el deseo de superacion.

El recorrido por las posibilidades que ofrece la gamificacion en la comprension lectora revela un
campo fértil para la innovacién pedagogica. Si bien los resultados preliminares son alentadores,
persiste la necesidad de profundizar en el estudio de sus efectos a largo plazo y en contextos
diversos. La reflexion sobre estas practicas invita a repensar el papel del docente y del estudiante
en la construccion del conocimiento, abriendo nuevas vias para el fortalecimiento de la

competencia lectora en el siglo XXI.

Metodologia
En esta investigacion se adopta un enfoque cualitativo orientado a comprender la incidencia de la

gamificacion en el fortalecimiento de la lectura comprensiva. Se recurre a un marco conceptual
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sustentado en la pedagogia activa, la motivacion intrinseca y las teorias contemporaneas de la
comprension lectora, permitiendo analizar la interaccion entre el juego y los procesos cognitivos
implicados en la lectura (Salazar et al., 2023). Este paradigma facilita la exploracion profunda de
practicas educativas innovadoras y revela la complejidad inherente a los entornos de aprendizaje
mediados por el juego.

El trabajo de campo se desarrolla mediante la observacion participante y el analisis de contenido,
focalizandose en instituciones educativas que han implementado estrategias gamificadas en la
ensefianza de la comprension lectora. Estas técnicas permiten captar matices en la dindmica del
aula y documentar la transformacion de las practicas lectoras a partir del uso de herramientas
ludicas (Chacon & Morales, 2024). La seleccion de los escenarios educativos responde a criterios
de diversidad y pertinencia, buscando representar tanto contextos urbanos como rurales.

La recoleccion de datos se realiza a traves de entrevistas semiestructuradas y grupos focales, donde
se exploran las percepciones, experiencias y desafios de docentes y estudiantes frente a la
gamificacion. Este método posibilita la obtencion de relatos ricos y variados, fundamentales para
desentrafar el impacto del juego en la motivacion y el desempefio lector (Mendoza & Prieto, 2022).
El andlisis incluye también la revision critica de materiales didacticos y plataformas digitales
empleadas en el proceso.

Se incorpora una perspectiva critica y reflexiva, valorando el papel del docente como mediador y
disefiador de experiencias gamificadas. La metodologia privilegia la interpretacion de los
significados construidos en el aula y la relacién entre las practicas gamificadas y el desarrollo de
competencias lectoras profundas (Rios & Fernandez, 2025). El abordaje filosofico invita a
cuestionar los supuestos pedagdgicos tradicionales y examinar como el juego redefine los limites
del aprendizaje.

El analisis comparativo de las experiencias recogidas permite identificar patrones, obstaculos y
oportunidades en la implementacion de la gamificacion. Este procedimiento contribuye a la
construccion de propuestas pedagdgicas adaptativas, orientadas a optimizar la lectura comprensiva
en distintos escenarios educativos (Pineda, 2021). Asi, la metodologia planteada promueve una
vision holistica y critica sobre la integracion de lo Iudico en la ensefianza, aportando insumos

valiosos para la innovacion educativa.
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Resultados

Los resultados de la investigacion evidencian que la gamificacion, implementada como estrategia
didactica en el fortalecimiento de la lectura comprensiva, ha generado un cambio sustancial en la
motivacion y el compromiso de los estudiantes. El uso de elementos lidicos, como insignias,
puntos y retos, ha propiciado un ambiente de aprendizaje mas dindmico y participativo, donde los
alumnos se sienten protagonistas de su propio proceso lector. Esta transformacion no solo se refleja
en el aumento del tiempo dedicado a la lectura, sino también en la disposicion positiva hacia los
textos y actividades propuestas.

Desde una perspectiva critica y cientifica, se observa que la gamificacion no solo incrementa la
motivacidn extrinseca, sino que también potencia la motivacion intrinseca al satisfacer necesidades
psicolégicas fundamentales como la autonomia, la competencia y la relacion social. Los
estudiantes, al enfrentarse a desafios progresivos y recibir retroalimentacién inmediata, desarrollan
una mayor autoconfianza y sentido de logro, lo que se traduce en mejoras significativas en la
comprension lectora y en la capacidad de analisis textual.

En el plano filosofico, la gamificacion redefine la relacion entre el sujeto y el conocimiento,
promoviendo una experiencia de lectura que trasciende la mera decodificacion de palabras. El
juego, entendido como una forma de exploracion y construccion de sentido, permite a los
estudiantes interactuar con los textos desde una postura activa y reflexiva. Asi, la lectura se
convierte en un acto de descubrimiento, donde el placer y el aprendizaje se entrelazan, favoreciendo
el desarrollo de habilidades criticas y creativas.

Literariamente, la integracion de la gamificacion en la didactica de la lectura ha estimulado la
imaginacion y la creatividad de los estudiantes. Al incorporar narrativas, misiones y personajes en
las actividades lectoras, se ha logrado captar la atencion de los alumnos y fomentar la empatia hacia
los protagonistas de los textos. Este enfoque narrativo no solo enriquece la experiencia lectora, sino
que también facilita la comprension profunda y la interpretacion de los mensajes implicitos en los
relatos.

A nivel profesional y docente, los resultados subrayan la importancia de la formacion continua y
el acompafiamiento pedagdgico en la implementacion de estrategias gamificadas. Los profesores
que han recibido capacitacion especifica en gamificacion muestran mayor confianza y creatividad

al disefar actividades, logrando adaptar los recursos a las necesidades y contextos de sus
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estudiantes. Sin embargo, persisten desafios relacionados con la infraestructura tecnoldgica y la
alineacion curricular, que requieren atencion para garantizar la sostenibilidad de estas practicas

Por ende, la investigacion revela que la gamificacion favorece la metacognicion y la
autorregulacion en los procesos de lectura. Los estudiantes, al reflexionar sobre sus logros y
dificultades a través de sistemas de retroalimentacion y autoevaluacion, desarrollan una mayor
conciencia de sus estrategias lectoras. Este proceso metacognitivo les permite ajustar sus metodos
de estudio y fortalecer su autonomia, consolidando asi una comprension lectora mas profunda y

significativa.

Discusiones

La gamificacion como estrategia didactica para fortalecer la lectura comprensiva representa una
innovacion educativa que trasciende la simple incorporacion de elementos ludicos, pues modifica
la manera en que los estudiantes se relacionan con el texto. Desde una perspectiva critica, esta
metodologia fomenta un aprendizaje activo y significativo, en el que el alumno no solo recibe
informacidn, sino que se involucra en la construccion de sentido. Tal como sefiala Salinas (2022),
el juego educativo promueve la motivacion intrinseca y la autonomia, factores esenciales para el
desarrollo de competencias lectoras profundas en contextos educativos contemporaneos.
Cientificamente, la gamificacion aporta un marco estructurado que facilita la personalizacion y
adaptacion del aprendizaje a diferentes ritmos y estilos cognitivos. La inclusion de retos,
recompensas Yy feedback inmediato estimula procesos metacognitivos y autorregulatorios que son
fundamentales para la comprension lectora compleja. De acuerdo con Kim y Park (2023), este
enfoque mejora no solo la retencion de informacion, sino también la capacidad critica para
interpretar y analizar textos, contribuyendo a un aprendizaje mas duradero y transferible.

Desde un enfoque filoséfico v literario, la gamificacion provoca una revaloracion del acto lector
como experiencia estéetica y reflexiva. La incorporacion de narrativas y dinamicas ludicas invita a
los estudiantes a explorar el texto desde mdltiples perspectivas, promoviendo la empatia y la
creatividad. Esto coincide con la idea de Gadamer (2024), quien plantea que la comprension es un
dialogo entre el lector y el texto, y la gamificacion amplifica dicha interaccidn al generar contextos

motivadores que enriquecen la interpretacion y resignificacion del contenido.
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Conclusiones

La gamificacion se consolida como una estrategia didactica innovadora que potencia
significativamente la lectura comprensiva al transformar la experiencia educativa en un proceso
interactivo y motivador. Este enfoque no solo incrementa el interés y la participacion de los
estudiantes, sino que también favorece el desarrollo de habilidades cognitivas complejas, como el
analisis critico y la interpretacion profunda de textos. De esta manera, la gamificacion contribuye
a superar metodos tradicionales, promoviendo un aprendizaje mas significativo y centrado en el
alumno.

Asi mismo, desde una Optica cientifica y educativa, la implementacion de la gamificacion facilita
la personalizacion del aprendizaje, adaptandose a las necesidades individuales de cada estudiante
y promoviendo la autorregulacién y la reflexion sobre el propio proceso lector. La
retroalimentacion constante y los retos progresivos permiten fortalecer la metacognicion, lo que
resulta fundamental para construir competencias lectoras sélidas y duraderas. Este hallazgo resalta
la importancia de disefiar ambientes de aprendizaje flexibles y dindmicos que respondan a la
diversidad de estilos cognitivos.

Por ultimo, la integracién de la gamificacion en la ensefianza de la lectura comprensiva implica un
replanteamiento profundo de la relacion entre lector y texto, donde la dimension estética y creativa
cobra relevancia. Al activar la imaginacion y la empatia a través de narrativas ludicas, esta
estrategia favorece una comprension mas rica y humanista, que conecta el aprendizaje con el
contexto cultural y social del estudiante. En consecuencia, gamificar la lectura no solo fortalece
habilidades técnicas, sino que también enriquece el horizonte interpretativo y hermenéutico de los

alumnos.
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